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NacHFOLGEND findet der geneigte Leser eine
der kiirzesten und zugleich zutreffendsten
Abhandlungen tiber den Wald von Davokar, die ich
kenne. Der Text ist die Abschrift eines Auftritts
im Weinkeller Tuvinel in Yndaros. Der Sprecher
war ein anonymer, aber angeblich extrem erfolg-
reicher Schatzsucher und der Bericht wurde von
niemand anderem als Iasogoi Brigo persénlich
niedergeschrieben. Damals war er noch einer der
ambitioniertesten Novizen des Ordo Magicas und
heutzutage ist er als Erforscher der Katakomben von
Akkona selbst berithmt geworden.

Die Tatsache, dass der Sprecher anonym bleiben
wollte, kann man mit dem schon fast sektenhaften
Verhalten der erfahrenen Schatzsucher begriinden.

Sie wetteifern miteinander, sind jedoch extrem
zuriickhaltend, wenn es darum geht, Neulinge bei
ihrer Jagd nach den Reichtiimern des Waldes will-
kommen zu heiffen. Sie sind der Ansicht, dass es zu
den schlimmsten Dingen gehort, die ein Entdecker
tun kann, wenn er sein Wissen auf diese Weise an die
Lakaien der Kénigin und der Adelshauser praktisch
kostenlos weitergibt, da diese im Wettlauf um die
Schétze Davokars ohnehin iiber unerschépfliche
Ressourcen verfiigen.

Deswegen sollten wir dem Sprecher fiir seinen
Wagemut danken. Nur dank solcher GroRziigigkeit
haben junge Abenteurer iiberhaupt eine Uber-
lebenschance, wenn sie ihre ersten, unsicheren
Schritte auf dem Pfad des Schatzsuchers tun.

Symbarou @ séarnringen




tir die Uneingeweihten mdchte ich mit einer

eigentlich weithin bekannten Tatsache Coar
. . . . . erece VvV

beginnen: Davokar ist ein Wald wie kein N"iu = ;1; denkendes

Y

anderer. Wesen ist sicherlich

Erstens ist er gigantisch. Abhingig von der e,:‘:nio(?jjegabgkei‘/'
gewdhlten Route und von den Hindernissen, . B.~baren,
die sich unterwegs auftun, dauert es Wochen oder Monate, thn zu Er‘elf_ "‘izze :/':sen_
durchqueren. Zweitens ist er so vielfiltig, dass die Barbaren mehr :Z:Z:‘—licbe Metloden
als einhundert Worte haben, um seine unterschiedlichen Tetle zu .o kate orisier‘ez =
beschreiben — von Odovakar, dem siidlichen Grenzland, bis hin zu H"if}."f'j:i:"M:neL
Symbar, den besonders faszinierenden und schrecklichen Gebieten z:i au:L‘ Elfen w\g
=» im Herzen des Waldes. Drittens gibt es viele Leute, die Davokar als Gooblins teilen
ein Wesen beschreiben, einen hungernden und ambitionierten, ja
sogar denkenden Organismus. Obwohl diese Geschichten wohl eher
auf den tibertriebenen Legenden der Barbaren und Hexen basieren,
kann man sie doch nicht ganzlich von der Hand weisen. So selbst-
sicher, wie ich jetzt vor euch stehe, habe ich mich doch oftmals als
ein unwillkommener Eindringling unter dem Blitterdach Davokars
gefiihlt — und damit meine ich nicht nur unwillkommen unter den
Elfen und Bestien des Waldes, sondern auch verstoffien durch die
Vegetation, das Wasser und sogar das Erdreich.

Die gigantische Ausdehnung des Waldes im Zusammenspiel mit
der variantenreichen Vegetation und den Unsicherheiten beziiglich
seiner grundlegenden Natur, machen es unmdéglich, ein eindeuti-
ges und umfassendes Bild zu zeichnen. Die Sache wird zusitzlich
durch die Geschichten von uraltem Bdsen und schlummernden
Quellen der Korruption erschwert, die sich die Barbaren und Elfen
ausdenken, um chrliche Schatzsucher zu verscheuchen. Doch diirfen :/Z;;:Z:""'/';; .
wir uns durch solche Unsicherheiten und Geistergeschichten nicht  Sonne aesa:wss;is
einschiichtern lassen! Die Schitze Davokars kénnen ganze Familien :":‘ C"‘\f\/ﬁchfa;-
erndhren, Burgen finanzieren und schlussendlich die Sonne werden, Ce:-:é, I%f"

die das Reich von Korinthia zum Erblithen bringen wird. _—— —  in den” Tiefon des
Waldes erwarten

Bevor ich beginne, mdchte ich die Bedingungen kommentieren,
die die Kénigin erlassen hat. Ich spreche von Gesetzen, die den
Zugriff unserer Leute auf den Wald beschrinken. Ich bin nicht
wichtig genug, um die Weisheit dieser Entscheidung in Frage zu  Korrekt!
stellen, und vielleicht ist diese neu eingefiihrte Entdeckerlizenz
ja auch unverzichtbar dafiir, dass der Wald nicht von geldgierigen




Habenichtsen heimgesucht wird, die es nach Edelsteinen und %Woc'“{f‘ el offene
Artefakten diirstet* Doch was es bringen soll, ein Gesetz zu erlassen, Igl_'ee:z: :,\ 5:ser-e
das uns Entdecker dazu zwingt, uns zu registrieren und Steuern fiir AuBenposten in 3
unsere Fundstiicke zu entrichten, ist nur schwer nachvollziehbar. p‘*"zk“'__v::\’z\;n:lwa,
Auch dass uns im Fall des Zuwiderhandelns Einkerkerung oder Z:: e Sprecher
gar die Todesstrafe drohen, ist im hdchsten Mafie unangemessen. | nor“é"Z +°é°"
Tatsichlich habe ich persdnlich zahlreiche Freunde, allesamt hoc goeree

gefeierte Entdecker, die sich bereits iiberlegen, thre Unterfangen in

eine andere Gegend zu verlagern, um dieser sinnlosen Uberwachung

und ungerechtfertigten Anschuldigungen zu entgehen. Eine der-

artige Entwicklung wiirde sicherlich zum Niedergang des Reiches

unserer Kdnigin beitragen! |
9 ]gieSer- le‘l(’z_+e TSil kann ianor-ier“{’ Wer‘éer\ —_ c:lue A~ umen+e

und ScL.fusspoféer-un en sP?efn selilicl und er-ar-eifené

die eéoiS‘HSc en [nferessen ces SPr-ecL‘er's WicJer-

Per lichte Pavokar

Davokars duffere Regionen sind der Bereich, in dem auch die

Barbarenklans heimisch sind. Man kann thn betreten, ohne gleich

sein Leben aufs Spiel zu setzen. Die Vegetation ist noch relativ jung

und lasst mehr Tageslicht durch, als die Schrecken des Waldes ver-

kraften konnen. Es ist dennoch nicht ratsam, die Klanterritorien ohne

Waffen zu betreten. Aufierdem wiirde ich Entdeckern raten, immer

in Gruppen zu reisen, ihre Lizenzen parat zu halten und umfassende DPie Bec‘eu‘l‘urg il

Reisepline zu machen und sich an diese zu halten, egal was auch Eufe", ?ﬁz"eLV

3 . . g ann vielleic Lt

passieren mag. Gute Bezichungen innerhalb der Gruppe, sorgfiltige erkluren, wos U,

Vorbereitungen und die Fahigkeit, Verlockungen zu widerstehen, E:Pec\’/i+ionen vo;;
ARV

sind von enormer Bedeutung, wenn man heil zuriickkehren mdchte! 2~ Spinded
NDann

Besteld Bodarr Doch in den dufieren Regionen ist es noch immer maglich, Hilfe Le_'/_'/:-gv‘es ‘J:L\r‘ Z%e_
an allsenecinen und Zuflucht zu finden, wenn etwas schiefgeht. Die Wichter, diedie px_/ ;" =7 Mein Rt
ArsSnand ot . : he bt el oo o
r—.': ‘_;;:,e" Tens-  Straflen zwischen Otra Senja und Otra Dorno patrouillieren, machen Meiste~ je Expe c‘:/-.’o /
' manchmal Abstecher in den Wald. Dabei werden sie oft von den '
Waldliufern der Konigin begleitet, wenn es Berichte iiber mégliche
Bedrohungen entlang der siidlichen Grenze gibt. Auflerdem gibt es
eine wachsende Zahl von permanenten Auffenposten im siidlichen
Bereich des Waldes. Dort widmen sich die treuen Diener der Konige
dem Fillen von Holz, Ausgrabungen und dem Studium von Davokars

Flora und Fauna.

néen"



Am westlichen und 8stlichen Rand sieht die Situation unange-
nehmer aus. Die Barbaren, die dort leben, sind nicht so friedfertig
wie beispielsweise der Klan Odaiova in Odovakar. Wenn man dort
eine Zuflucht finden mdchte, muss man den Hauptling und seine
Hexe erst davon iiberzeugen, dass man keine Bedrohung, gesund
und nicht befleckt ist und keinerlei Aktivititen nachgehen mochte,
die die Ruhe Davokars stéren kdnnten. Wenn man den Hiuptling
tiberzeugen kann, bietet er Verpflegung und Zuflucht im Gegenzug
fir Waren und Dienstleistungen. Wenn man darin scheitert, wird
man bestenfalls fortgeschickt und im schlimmsten Fall zu einem
Nadelkissen fiir verdammt grofie Nadeln.

Dies ist vernutlicl, ein Versuel, lustis zu sein. Der
SPr-ecL.er‘ bezielit sick wom‘o‘alicL. auf Pkeile, SPeer-e
und argespi+z+e Plocke in einer F;Hér-ube

Natur

Die lichten Teile Davokars sind so atemberaubend schdén, wie man E‘f‘e aBert Uber
sich einen Wald nur vorstellen kann. Dichte Baumkronen erheben sich v:fi?:,lia:s:fﬁ::#
iber dem griinen Unterholz, in dem es zahlreiche Friichte tragende von Taubios ,,f-f e
Pflanzen und wundersame Wildblumen gibt. Alles erstrahlt im 24 die Bletterfietunt
2 : - ocer von Verters

Sonnenlicht, das durch die Baumkronen dringt. An anderen Orten Aimmer wer Jie

bilden die Pinien majestitische Hallen, wobei ihre Stimme eine Hohe See so reicl”

von bis zu einhundert Metern erreichen kdnnen. Sie sind so durstig

und thre Zweige so weitldufig, dass unter thnen nur smaragdgriines

Moos wichst.

Doch der frischgebackene Schatzsucher muss dennoch auf der
Unbestatint Hut sein. Friichte und Beeren kdnnen heilsam oder giftig sein, ein
ver‘mu‘H.’i einladender Hain mag sich als getarnter Sumpf entpuppen und ein
Z’;’;Zt:;jn _ ) hiibscher Rosenbusch kann plétzlich seine Zweige um deine Beine
9" (_und Arme schlingen, weil er deine nihrstoffreichen Sifte aussaugen Sells weli i
mdchte. Der Sold eines fahigen Pfadfinders ist hier jeden Taler wert!— . Eigeninteresse?
Auch beziiglich Ruinen und anderen Stitten, die reich an Schitzen

sind, haben die lichten Bereiche Davokars viel zu bieten. Gemif

thren Traditionen und Gesetzen lassen die Barbarenklans derartige

Schitze unberiihrt und auch die anderen Waldbewohner haben kein

Interesse daran, in der Vergangenheit der Menschheit herumzusts-

bern. Aus diesem Grund kann der gliickliche Entdecker noch immer



Vernutlicl,
F’_r‘('/LJirgs- und
SOMMer‘eLCer\.

unberiihrte Ruinen oder gar ganze Ruinenstidte finden. Der Grofiteil
der Schauplitze im Siiden wurde bereits kartografiert und gepliindert,
entweder durch die Kundschafter der Kénigin oder andere tapfere
Schatzsucher. Doch je weiter man sich gen Norden vorwagt oder je
tiefer man ins Erdreich eindringt, desto grofier sind die Chancen auf

eine neue Entdeckung.
Weitere Einbinc‘urg der Barbaren ist zweifellos e~forderlicl. Ab‘/’rﬂ}rmiée
Individuen mussen identifiziet und mait Aussiclit auf BeZaL\lurg oder
Be‘»‘eifiéuna an Fundsticken éeﬁo iééeMacLﬂL werden. I Falle der—
V\/eger—urg sollte nan Folter in Betrackt z.ieL\en, da Infornationen Uber

unberthrte Fundstetten Cor den F_or-+ScL|r-i++ Ambr‘iqs ur\er-lasslicL\ sind.

Kreaturen

Im lichten Bereich Davokars sind hauptsichlich Barbaren und s
Beutetiere heimisch. Die Raubtiere des tiefen Davokars sehen in weé,, die zvearta
allem, was im lichten Bereich lebt, zwei- oder vierbeinige Beute. BeLaVP+V'g wali~
Rudel von Jakaaren und Albkatzen, ausgehungerte Ausgeburten und j‘e‘ g::z:_:‘::n
gigantische Erztrolle gehen auch am Waldrand auf die Jagd. Meist de~ Katesorie
treiben sie des Nachts thr Unwesen, doch es gibt zahlreiche Berichte :jj;ii:e:i‘e"e
iiber Ausnahmen von dieser Regel. '

Zu den Bedrohungen fiir Reisende sollte man natiirlich auch
Feen und Elflinge zdhlen. Feen lieben es offenbar, Menschen in die
Klauen von allen mdglichen Monstrosititen zu locken, oder direkt
in tiickische Siimpfe oder hinterhiltige Fallen. Die Elflinge agieren
mit groferem Einsatz, vor allem wenn sie von einem Elf angefiihrt
werden. Menschen, die sich am falschen Ort wiederfinden oder die
irgendwelche mutmaflichen Pakte verletzen, bekommen selten mehr
als nur eine Warnung, bevor die Spitzohren angreifen. Wenn sie
tiberlegen sind, greifen sie direkt an, und wenn sie in der Unterzahl
sind, beschrinken sie sich auf den Fernkampf und zichen sich dann
meist rasch zuriick.

Ich mochte meine Warnung hier wiederholen: Thr miisst bewaffunet
sein, in einer Gruppe reisen und Verlockungen widerstehen konnen,
wenn thr in Davokar iiberleben wollt!

Ur\vo”s+anc’i3: Gute BezieL\urgen und sorg£%

I+i
Vorberei+uvgen sollten Linzuae-ﬁba'ﬁ werden. ée



Do~ S recler

ScL-eir\f

c:qus sicL\ vnser-e
Usqrabun en in

Hen Au@en er-eicL.en

« IS -C;‘UCLFK’IOS

erweisen werden
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Perwilde Davokar

Tiefer im Wald gibt es wesentlich gefahrlichere Regionen. Diese
Gebiete sind so geféhrlich, dass sie nur von erfahrenen und gut
ausgeriisteten Expeditionen betreten werden sollten. Wirklich
ambitionierten Schatzsuchern wird jedoch keine Wahl bleiben, da
der Grofiteil der wilden Teile die besonders lukrativen Fundstitten
umgibt. Dies gilt auch fiir Entdecker, die mehr iiber Davokars
Vergangenheit in Erfahrung bringen méchten.

Auf jeden Fall wird man niemals in die Wildnis vordringen, wenn
man nicht dazu bereit ist, sein Leben im Gegenzug fiir die Aussicht,
dort Reichtiimer, archaisches Wissen oder Ruhm zu erlangen, aufs
Spiel zu setzen. Ebenso darf man nicht auf Rettung hoffen, falls
etwas schiefgeht! Unsere Konigin und thr Volk haben bisher lediglich
einen Auflenposten in den wilden Regionen Davokars etabliert, und
zwar bet etner Tempelruine dret Tagesmairsche Sstlich von Karvostt,
die von den Sonnenrittern renoviert und erforscht wird. Abgesehen
davon muss man ein unglaubliches Gliick haben, wenn man in
diesen Regionen auf etwas anderes treffen mdchte, als auf Feinde
und hungrige Monster.Per~ Sprecler weil ofifensicltlicls niclds vonn

Serands Pyramide — ein sutes Zeiclhen, Jass
Unsere Vers:.L.leier-uné er-C‘olgr‘eicL. War

Tafur.

Ganz allgemein gesprochen kann man sagen, dass die wilden %;‘e Z:,‘C’:"rlemh‘

Regionen von einer urtiimlichen Art Wald dominiert werden. Dieser ei,\eﬁz;;‘l‘l}er‘f &,

ist dunkelgriin, voll dichtem Unterholz, dornig und abweisend. Stavb absonde~+

Tédliche Beeren und Friichte sehen aus wie thre essbaren Gegenstiicke ::if]::z ibre _""'9""'

in den Randgebieten, ein kleiner Bach verbirgt vielleicht einen den V\/ur-::lne::::_:,n-

todlichen Abgrund unter seiner blubbernden Oberfliche, gigantische ::Z Ii"fe‘n:j’w* C%\";f‘

Sickerldcher liegen unter diinnen Moosschichten und dann gibtes , éur‘cLZ:Lr—En - J

da auch noch die(Kelder)... ibnen die Nubrstofile
Manchmal kann die Wildnis auch auf verwirrende Weise an den === 25=™

lichten Davokar erinnern und auch im lichten Bereich des Waldes

gibt es manchmal wilde Gebiete. Man kann dort beispielsweise auf

einen Hain von Keldern treffen, oder verborgene Sickerldcher in

inem Gebiet, das vdllig stabil und sicher wirkt.



Hier offenbart

sicl, Her l~rsinn der

Aar ud 4 o o . 5 . . 2 Sl Einteilun in \A/ilc’en,
Beziiglich der Ruinen im wilden Bereich mdchte ich zwei wich- =M= {manr

tige Anmerkungen machen. Erstens sind sie schwer zu finden, da len Davokar Die

sie meist vdllig tiberwuchert und verfallen sind, sodass nur noch "‘C°"E4;’/"'ﬁf\en sollten

das Erdgeschoss und unterirdische Bereiche vorhanden sind. G5t e,
aliTa Pf‘l"\ZlP

Zweitens sind sie entweder bewohnt oder Teil des Territoriums ode~ Lukresias

von irgendjemandem. Leider hat dieser ,Jemand" sicherlich etwas j""'giae""wﬂ"‘k
. . i er- manen
gegen Eindringlinge. Dt deoiiiin
Man sollte dies it denn ﬁmpler‘ber‘icLﬂL ober den Erztroll Pr-e-Her—F werden.

QoLuaXe und Unseren eigenen Konfrontationen it der

Ausaebur-l‘ bei der Klar‘WaSSer‘aUSér‘abuné abéleicL\en.

Kreaturen

Dic Kreaturen, die man in den Tiefen Davokars finden kann, stellen
b cdoteresibesioht eine bdsartige Ansammlung von Bestien dar. Es gibt herumstreifende
sicl, verautlich  Ausgeburten, die von einem unstillbaren Hunger getrieben werden,

j/f: ao'*"é‘;‘:"s Gruppen von Zorutrollen und exilierten Riesen, Kolonien von
o % Etterhirten und Schidelbeiffiern, Rudel von Jackaren und Albkatzen

amoniScL.e
i/esenL\ei‘/’e" nennt ynd gestaltwandelnde und unklassifizierte Wesen von auflerweltlicher
Herkunft.

Sowohl die Barbaren als auch meine Schatzsucherkollegen erzihlen
von zahlreichen Individuen, die in der Tiefe hausen. Mir ist es bisher
erspart geblieben, auf diese Kreaturen zu stofien, die Namen tragen
wie Fiirst Sumpf, der Beckenschliger, die Hagedornhexe oder der
Schlichter. Ich kann also nicht wirklich sagen, ob sie existieren oder
nicht, und genauso wenig ob sie feindselig sind, falls sie tatsachlich

existieren sollten. 3 o 7
EinB iclt ob derartise V\/eSer\//(r‘ea‘/’ur-en wWuUrce von ellianos zusananiengesTellT.
E: si'l-aeﬂ-/», cja::é::éréﬁ'f’ei’ von ilinen der Einbilc:‘uné en+sPr‘ur\éev\ ist und ﬁass es
sicl beinm Rest un unélaublicL. alte und éaL.er-ér-oﬁLesk CerCornte Elfen und/oder
Trolle Landelt Offnals bezielen sick mmelirere Naven auf ein und dasselbe Wesen.

Der dunkle Davokar

Wenn man durch Davokar reist, sollte man niemals vergessen, wo die
griine Pracht ihre Wurzeln hat. Selbst die reichste Ernte nihrt sich
vom Verfall und sicherlich hast du noch nie eine derart reiche Ernte
und ein derart dunkles Erdreich wie in den schattigen Hallen von
Davokar gesehen. Unter all den Regionen des Waldes gibt es einige
Gebiete, die angeblich besonders gefihrlich sein sollen. Nur wenige



haben den dunklen Davokar besucht und sind von dort zuriickgekehrt,
um dariiber Bericht zu erstatten. Der Grofiteil der Riickkehrer trug
schwere Wunden an Kdrper und Seele davon, sodass ihre Berichte
alles andere als zuverlassig sind. Tatsichlich haben diese dunklen
Regionen nicht viel gemeinsam, aufler dass man sie wie die Pest
meiden sollte — und zwar im wahrsten Sinne des Wortes!

Viele beschreiben den dunklen Davokar als einen Bereich, der
mit ansteckenden Parasiten infiziert ist. Dort gibt es Krankheiten,
die das Fleisch und den Verstand auf unterschiedlichste Art und
Weise betreffen, aber allesamt schreckliche Konsequenzen haben.
Thre Opfer werden wahnsinnig, verkriippelt, lahm, rasend, untot
oder gleich all dies auf einmal. Andere Geschichten erzidhlen von
Verzerrungen oder tiefen Rissen im Gewebe der Natur selbst, von
Monustern, die aller Logik Hohn spotten, und von uralten Fliichen,
die so stark sind, dass sie allen, die sich thnen nihern, das Fleisch
von den Knochen sengen.

Abgesehen von den seltsamen Symptomen, die ich bet den wenigen
Riickkehrern beobachten konnte, kann ich nicht sagen, wie viel
Wahres an diesen Geschichten ist. Doch eines ist sicher — solange es
noch unberiihrte Ruinen an anderen Orten gibt, wire es nirrisch,
sich in den dunklen Davokar vorzuwagen. Ich selbst wiirde lieber
sterben, als auf die Jagd nach mystischen Stitten wie Dakovak,
Saroklaw oder gar Symbar zu gehen, das man bereits als ,die Mutter
der Dunkelheit" bezeichnet hat.

Natur

Da praktisch niemand den dunklen Davokar betreten hat und mit
heilen Sinnen zuriickgekehrt ist, kann ich nur Geriichte tiber seine
Natur feilbieten. Nach meiner Einschitzung gibt es ungefihr ein
Dutzend Gebiete, die in diesem Zusammenhang von Interesse sind
- Gebiete, die allen, die sie betreten, Unmenschliches abverlangen.
Es gibt Berichte iiber Dornenseen, versteinerte Wilder, Tiimpel voll
schlackigem, schwarzem Wasser sowie Fliisse brodelnden Magmas.

Noch wildere Legenden kiinden von eisiger Kilte im Hochsommer,
leuchtender Vegetation, Regionen, die in dimonische Dimensionen
ibergehen, und unterirdische Seen, von denen giftige Dampfe

Ein Bericlt

ober Provinzial
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aufsteigen. Wenn man allen Geschichten Glauben schenken wiirde,
kénnte man zu der Ansicht gelangen, dass der dunkle Davokar aus
dem absoluten Gegenteil von alledem besteht, das wir als normal
erachten, und dass jegliche Form von Leben dort zugrunde gehen
muss.

Weunn es nicht so schwierig wire, hier seinen Weg zu finden,
kénnte es noch immer gute Griinde geben, sich den Gefahren zu
stellen, um die Ruinen des dunklen Bereichs und vor allem Symbar zu
finden, von dem die Barbarenhexen behaupten, dass es sich um den
Hochsitz einer Zivilisation handelte, die hier vor einem Jahrtausend
florterte. Wie ich bereits zuvor erwihnt habe, halten sich sowohl die
Barbaren als auch Elfen von diesen Gebieten fern. Sollten die Hexen
also Recht haben, miissen Orte wie Symbar und Saroklaw fdrmlich
mit Reichtiimern strotzen. Doch es mangelt schlicht und einfach an
vertrauenswiirdigen Wegbeschreibungen zu Davokars finstersten
Bereichen. Blind nach Edelsteinen zu greifen, die sich in einem
groflen Sack voller Giftvipern, Giftranken und ausgehungerter Egel
befinden, ist ein Unterfangen, an dem nur wirklich Wahnsinnige

Interesse finden kénnen.
Worte cines ScL\e:FzsucL.er-s, der sein Olock bereits

EFunden Lot
weniser r-elevam'f £or die sut ausgerUsteten EXPecjiﬁ:n:\n u::er-es
Ordens. DermoeL. s-/'imm die inseL‘a:f'zuné Hes Spr-ecL\er-s it der
von GroﬂmeES'Fer- Selclom'o bei der Ver-s«mmluni N JaL.r* H cber-

L

ein — Symbar- 2v Linden und zu er-cor-ScL.en L.écL.s*/'e Prioritat!

Kreatuen

Die Geschichten iiber die Kreaturen, die im dunklen Davokar hausen, Eine AL/, .., .
sind viel seltener als die Berichte iiber seine Natur. Vielleicht liegt Ynseres S

das daran, dass die wenigsten Leute ein derartiges Zusammentreffen i:igs':‘.:is\t:zéh
tiberlebt haben. Viele stammen von meinem ehemaligen Kollegen Onedars Aindet sicf,
und Freund Onedar Routenfinder, der jetzt im Kloster der :nje-/:fo;. Z &3’;{ &
Dimmerungsménche eingekerkert ist und zwischen hysterischen , Do~ S Ie;.«:’{‘,e;./:,l/

Ausbriichen und tiefer Apathie hin- und herpendelt. in der Gasse”
Ich habe selbst gehdrt, wie Routenfinder von blutriinstigen, kno-

chenbleichen Elfenkriegern erzihlt hat, von Symbaroums riuberischer

Schattenwache, von besessenen Krotenmonstern, die so groff wie

zwel Menschen sein sollen, und von Wesen, die er entweder als

D Drachen, Schlangen oder Drackaner bezeichnet hat.
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Abschlussbemerkung

Ist Davokar ein Wesen, eine hungernde und diirstende Kreatur mit
einer Haut aus Moos, Fliissen und Bichen als Adern und einem pul-
sierenden und herrischen Herzen namens Symbar, das unter all dem
Griin verborgen liegt? Nach mehr als fiinf Jahren als Entdecker mdchte
tch das verneinen. Davokar ist nicht eine Kreatur, sondern viele.
Eine Vielzahl von Wildern, deren Soldaten nur eine Gemeinsamkeit
haben - sie widersetzen sich jedem Versuch, thr Reich zu zihmen,
zu kultivieren oder in es etnzudringen.

Mobilisierung und eine geeinte Vorgangsweise sind erforderlich,
wenn Kénigin Korinthias Volk, also wir Neuankémmlinge in diesem
feindseligen aber unglaublich reichen Land, das Leben erringen
wollen, das wir verdient haben. Davokar kann unser werden. Wir
kénnen die elfischen Wachter vertreiben, die Ausgeburten ausldschen,
die Infektionen heilen und schlussendlich unsere Zukunft mit den
Erbstiicken des alten Symbaroums sichern.

Ich mdchte meine Rede beenden, indem ich ein Glas zu Ehren von
Korinthia Finsterbann erhebe - unserem Blitz in der Dunkelheit,
unserer Herrin und der Vernichterin all unserer Feinde!

Doer Spr-ecL\er- sclheint sich niclit der vielen Konflikte bewusst zu sein,
die vberwunden werden nUssen, danit si¢L.er-ées+e”+ werden kann, Jass
J'eélic_L‘e Erbstucke/Artefokte denn A”éemeinwoLJ dienen und nickit nur
eaer Handvoll Auserwililter zugute konmmen — Jdies ist ein Zeicken

seiner Naivitat, die mman bei der nalyse seiner Bericlte im Hir\+er-/<oP-C
belalten sollte.
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"Die Dimmerang bricht hevein,

der Davokar verfinsint sich™ |

SYMBAROUM RUFT EUCH UND LADT EUCH EIN, AN DEN ABENTEUERN TEILZUHABEN! Erforschtden

gigantischen Wald von Davokar, jagt nach Schéitzen und erlangt Wissen und Ruhm. Besucht die &l i
Barbarenklans, um Handel zu treiben oder ihre Schétze zu pliindern. Etabliert eine Machtbasis |
in den Reihen der Prinzen, Gilden oder rebellischen Fliichtlingen in der Hauptstadt Yndaros, oder f!r:l ¥ ¢
tiberlebt Begegnungen mit Erztrollen, bésartigen befleckten Bestien und untoten Kriegsfiirsten.
Doch was auch immer ihr plant, denkt an die Warnungen der Hiiter des Waldes - wahlt eure
Schritte mit Bedacht und stért nicht die Ruinen der Alten, denn das dunkle Tiefe von Davokar
steht kurz davor zu erwachen.
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